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INFORMACAO-PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
DISCIPLINA DE APLICACOE_S INFORMATICAS B 2026

PROVA 303
12° ANO DE ESCOLARIDADE - ENSINO SECUNDARIO

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia da disciplina
de Aplicacoes Informaticas B, do 12.° ano do Ensino Secundario, a realizar em 2026, conforme
consignado no Despacho Normativo n.° 3/2026, de 23 de fevereiro.

As informacodes apresentadas neste documento nao dispensam a consulta da legislacao aplicavel, do
programa da disciplina e das Aprendizagens Essenciais em vigor.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

e Objeto de avaliacao;

e Caracteristicas e estrutura;

e Critérios gerais de classificacao;
e Duracao;

e Material autorizado.

Objeto de avaliacao

A prova tem por referéncia o programa da disciplina e as Aprendizagens Essenciais de Aplicacoes
Informaticas B e permite avaliar aprendizagens suscetiveis de avaliacdo numa prova de natureza
teodrico-pratica, de duracao limitada, incidindo, designadamente, sobre os seguintes dominios:

e Compreender os fundamentos da logica da programacao e da algoritmia;

e |dentificar e utilizar estruturas de dados elementares, variaveis, operadores e estruturas de
controlo;

e Aplicar conhecimentos de pseudocodigo e de programacao na resolucao de problemas;

e Conhecer formatos e caracteristicas de ficheiros de imagem;

e Utilizar, com correcao técnica, ferramentas de edicao e tratamento de imagem no GIMP;
e Conhecer formatos e caracteristicas de ficheiros de som;

e Executar operacles de captura, edicao, exportacao e gravacao de som no Audacity;

e Produzir e manipular conteldos e produtos multimédia, articulando diferentes tipos de
conteldos digitais.

Caracteristicas e estrutura

A prova é realizada com recurso ao computador e pode integrar itens de selecao, itens de construcao
e tarefas praticas de resolucao no computador, incidindo sobre os dominios constantes do Quadro 1.
Durante a realizacao da prova, o aluno deve revelar autonomia na utilizacao do computador e do
software disponibilizado, executando as tarefas propostas com correcao técnica e funcional.
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A prova pode incluir:

e lItens de selecao, designadamente de escolha multipla;
e |tens de construcao, designadamente de completamento e de resposta curta;
e Tarefas praticas de resolucao no computador, com recurso a Python, GIMP e Audacity.

A prova é cotada para 200 pontos.

A distribuicao da cotacado pelos dominios apresenta-se no Quadro 1.

Dominios Cotacao (em pontos)
Algoritmia e pseudocodigo 40
Programac&o em Python 70
Edigédo de imagem no GIMP 45
Edigdo de som no Audacity 45

Quadro 1 - Distribuicdo da cotacao

Critérios gerais de classificacao

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos apresentados para cada item.

As respostas ilegiveis ou que nao possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero
pontos.

e |tens de selecao
Nos itens de selecao, a cotacao do item s6 é atribuida as respostas integralmente corretas, de

acordo com os critérios especificos. Sempre que os critérios especificos o prevejam, podem ser
atribuidas pontuacdes a respostas parcialmente corretas.

e lItens de construcao

Nos itens de completamento e de resposta curta, a classificacao decorre do nivel de desempenho
evidenciado, de acordo com os critérios especificos. Sempre que aplicavel, podem ser atribuidas
pontuacdes a respostas parcialmente corretas.

e Itens de resolucao praticos no computador

Nos itens de resolucao pratica, a classificacao tem em conta o cumprimento das tarefas solicitadas,
a correcao técnica dos procedimentos adotados, a adequacao do resultado final e a correta
utilizacao das aplicacdes informaticas disponibilizadas.
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Duracao

A prova tem a duracao de 90 minutos.

Material autorizado

e Computador disponibilizado pela escola, com o software necessario a realizacao da prova;

e Os ficheiros ou recursos digitais que venham a ser fornecidos pelo estabelecimento de ensino
no momento da prova.
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